PSD do HTML
Poradnik tworzenia layoutu

Avocode

W pracy freelancera bardzo wazne jest poprawne odwzorowanie projektu graficznego.
Najlepiej bytoby, gdyby frontendowiec potrafit przenie$¢ zamyst grafika do projektu co do
pixela (pixel perfect). Czesto bywa tak, ze grafik konczy swojg prace na przestaniu
programiscie gotowego layoutu w formacie .psd, a programista musi poradzi¢ sobie m.in. z
wymiarowaniem czy wyodrebnieniem zasobdéw. Koszt Photoshopa to ok. 100 zt miesiecznie,
dlatego przedstawiamy jego alternatywe - Avocode (koszt: ok. 30 zt miesiecznie). Do testow
mozesz wykorzystac¢ bezptatny okres prébny, ktéry trwa 2 tygodnie.

Import projektu

W celu zaimportowania projektu, wybieramy File -> Open Design lub uzywamy skrotu
klawiaturowego Ctrl+O.

5 Avocode 2123

File Tools View Window Help
Open Design. Ctrl+0O
Open Recent ]
Close Tab

Freferences...

Mozemy uzy¢ do tego takze funkcji drag and drop (przeciagnij i upusg).
Musimy odczekac chwile, az nasz projekt sie zataduje i mozemy zabiera¢ sie do pracy.

PANEL UZYTKOWNIKA

Po kliknieciu w miniature projektu, wyswietli sie nasz layout oraz panel uzytkownika
programu Avocode:
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& Avocode 2.12.5 - X
File Tools View Window Help

project-02 FE-dodatkowye zad_ X 7 DAYS REMAINING

EDIT IN PHOTOSHOP SHARE DESIGN

project-02 FE-do...

> perfect

cing elit. sed do eiusmod

Na pierwszy rzut oka moze wygladac to nieco skomplikowanie, ale zaraz wyjasnimy sobie
poszczegolne opcje dostepne w programie.

W widoku gtéwnym mozemy wyodrebni¢ sekcje:

1. Narzedzia gléwne - dzieki tej sekcji poruszamy sie po projekcie, zaznaczamy, mierzymy
oraz wycinamy elementy ze strony. Bardziej szczegdtowo opisaliSmy tg sekcje ponize;.

2. Zmiana widoku panelu lewego - mozemy przetaczy¢ sie na widok warstw, sprawdzi¢
ostatnie zmiany, aktywnos¢ oraz gtéwne informacje dotyczace projektu.

3. Warstwy projektu - wyswietla warstwy naszego projektu .psd.

4. Podglad aktywnego elementu - widzimy tutaj informacje na temat aktywnej
warstwy/warstw.

5. Widok styléw css - widzimy tutaj jakie deklaracje zostaty uzyte w danym elemencie. Jest
to gtéwnie szerokosé, wysokosgé, kolory, rozmiar czcionki, jej grubo$¢, a takze line-height.
6. Narzedzia widoku - mozemy tutaj przyblizyé lub oddali¢ projekt, przeskalowac¢ go,
wyswietli¢ lub schowac grid.

NARZEDZIA GLOWNE

Measure

Hand - jest to tapka, ktéra pozwala nam poruszac sie po projekcie. Mozemy go przesuwac
tak, aby widoczna byta ta czes$¢ layoutu, ktorg akurat stylujemy.

Select - za pomoca tego narzedzia mozemy zaznaczy¢ dany element na stronie.

Dzieki temu wyswietlimy:
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- informacje o warstwie, na ktérej sie znajduje (podglad warstw projektu w lewym
panelu);

- rozmiar (podglad aktywnego elementu w prawym panelu);

- style CSS (w panelu stylow).
Jesli weisniemy CTRL mozemy wybrac kilka warstw w naszym projekcie
Ponadto podwajne klikniecie na tekst kopiuje go do schowka, a podwdjne klikniecie na
warstwe z obrazkiem otwiera okno, w ktérym mozemy wyeksportowaé obrazek do znanych
rozszerzen .png .jpg .svg.

Add Variant

layer-5

C\Users\PD\Downloads

Measure - za pomocg tego urzadzenia widzimy jak odlegte sg elementy, na ktére
najedziemy myszkg od granic sekciji.
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EDIT IN PHOTOSHOP SHARE DESIGN
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Mozemy takze zbadac¢ wysokosc¢ i szerokos¢ danego elementu. Robimy to za pomocag
przeciagniecia myszki z punktu A do punktu B z wcisnietym jej lewym przyciskiem:

project-02 FE-do...

A look at the details

Web based Performance

Lorerr sSur _orer

STYLES Lo

I+ Style for "project-82" =/
width
heigh

- 100% + a8x GUIDES Il

Zauwazmy, ze w widoku podgladu elementu we wtasciwosci size widzimy wyrazong w
pikselach szerokos¢ i dtugosc :)

Color - jest to zwykty prébnik koloru (color picker).

Slice - narzedzie to stuzy do wyciecia zaznaczonej czesci layoutu.

Notes - notatki, ktére mozemy umieszcza¢ w dowolnych punktach projektu.
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DOBRE PRAKTYKI CIECIA LAYOUTU

Sa rozne techniki tworzenia html/css z psd.

Najlepiej tworzy¢ strone sekcja po sekcji. Sekcja powinna zaczynac sie od tagu html5
i powinna zawierac klase, ktora pokazuje jej wyjatkowosé, np.

<section class="features”>.

W CSS mozemy zawsze oddzieli¢ style poszczegdlnych sekcji wykorzystujac komentarze:

I* FEATURES SECTION */ i dalej stylowa¢ elementy wewnatrz .features.

Nastepnie wykorzystujgc grid, tworzymy conatiner i row oraz dzielimy sekcje na kolumny.

Kolejny etap to wprowadzenie nagtéwkow i paragrafow z odpowiednimi stylami.
Powodzenia!

Mitego kodowania szablonu! :)
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